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SCRLACE - FBY

Nr.4/17.3.2021

Liebe Leser!

Heute wieder der "kurze" SCHACH-FAN mit Uberwiegend Taktik, aber diesmal auch mit dem
"Kleinen Endspiel-Test fiur Einsteiger".

Ein Schachfreund mailte uns:

"Ich verstehe ja, dass ihr vor allem Aufgaben fiir Einsteiger bringt. Aber wére es nicht auch mal
mdglich, was fir mittlere Klubspieler oder so was zu bringen?"

Es ist naturlich immer ein Problem, Material zu bringen, das fur recht unterschiedliche Starke-
klassen passt. Aber wir greifen die Anregung gerne auf und werden versuchen, in den weiteren
Folgen auch gelegentlich Kombinationen zu zeigen, die schon eine etwas hohere Spielstarke
voraussetzen. Heute gibt es zunachst einmal einen zusatzlichen Satz "11 x Taktik", der etwas
schwerer ist, aber fur engagierte Einsteiger wohl zuganglich sein durfte. Denkt immer daran:

Es ist nicht wichtig, viele Aufgaben zu I6sen, sondern dabei zu lernen. Das Uberlegen und Su-
chen nach der Losung ist selbst schon ein gutes Training. Und von jeder Aufgabe, die wir nicht
|I6sen konnen, lernen wir etwas hinzu und erweitern damit unseren Erfahrungsschatz. Also nur
Mut!

Und jetzt genug der einleitenden Worte, auf geht es zum fréhlichen Kombinieren!

*kkkk

Der "SCHACH-FAN" ist nichtkommerziell und frei von bezahlter Werbung.

Um eine moglichst weite Verbreitung zu erreichen, bitten wir Sie, den "SCHACH-FAN" an
Freunde und Bekannte weiterzuleiten, die sich fiir Schach interessieren.

Bitte helfen Sie damit den vielen Schachlaien, die mehr Uber dieses schdne Spiel erfahren und es
besser beherrschen moéchten, und dem Schachspiel!

Im Voraus besten Dank und viel Freude mit der Lektire des SCHACH-FAN wunscht Ihnen

Ihr "Team SCHACH-FAN"

Sie konnen den "SCHACH-FAN" kostenlos abonnieren (und bei Nichtgefallen auch einfach wie-
der abbestellen #) unter www.schachwoche.de

Dort kdnnen Sie auch:

- weiteres Material gratis downloaden, so eine Broschiure fiir Einsteiger mit einfachen Matts
als pdf fur noch wenig erfahrene Leser;

- uns mailen, wenn Sie Fragen oder Anregungen haben;

- altere Ausgaben des "SCHACH-FAN" downloaden;

- Informationen und Erklarungen finden, z.B. zu Schachbegriffe.

- Antworten zu interessanten Leserfragen.

FUr Fragen und Anregungen: mailto:info@schachwoche.de
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Weild zog zuletzt Sc3-d5 und hoffte, damit starken Angriff
4
Schwarz hat die Eréffnung schlecht behandelt und steht
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Gerade hat Schwarz auf b2 einen Bauern gewonnen.
Darf er sich darlUber freuen??

5

Weil} hat die Dame verloren. Kann seine Kavallerie
die drohende Niederlage noch abwenden?



www.schachwoche.de

33 SCHACH-FAN

Losungen "Kleines Training fur Einsteiger 4"
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Mit vier gegen zwo Bauern am Damenfliigel kann sich Weil} wirklich nicht
aufs Endspiel einlassen. Zum Glick gibt es eine Notbremse:

1.2d3xg6! f7xg6

Ablehnen kann Schwarz das Opfer nicht:
1..%2g8-h8? 2.Wg3-f4 ©h8-g7 3.£g6xf7T+—

2.Wg3xg6+ £g8-h8 3.¥g6-h6+ ©h8-g8 4.¥h6-g6+=

Und Dauerschach. Dieses Motiv solltest du dir merken, es kann manchmal
recht nitzlich sein — oder, wenn du nicht aufpasst, wie hier eine Gewinn-
stellung verderben!

Den Springer wegzuziehen war keine gute ldee, denn es macht Schwarz
den Weg frei zum klassischen "erstickten Matt", auch kurz "Stickmatt"
genannt:

1...0d4-e2+
2.cg1-f1 HDe2-g3+

Etwas schneller gewinnt
2..0e2-c1+ (D2)

3.%f1-e1 (oder 3.2f1-g1 Wd3-d1#)
3...Wd3-e2#

3.&f1-g1 Wd3-f1+
4.2a1xf1 Dg3-e2#

Das erstickte Matt wurde schon im ersten jemals gedruckten Schachbuch
(vorher gab es nur Handschriften) erwahnt, das der Spanier Lucena 1497
verdffentlichte.

Es gibt verschiedene Arten des erstickten Matts. Allen ist aber das Prinzip
gemeinsam, dass der Konig von eigenen Steinen eng umgeben ist und ein
Opfer ihn zwingt, auch das letzte freie Feld beim Schlagen durch einen der
Verteidiger selbst zu verstellen. Dann gibt der Springer ihm den Rest.

Nein, nicht wirklich. In vielen Varianten wird zwar statt ...a7—-a6 der e—
Bauer verteidigt, aber das ist nicht wirklich ndtig. Nach

1.2b5xc6 d7xc6 2.H)f3xe5
Holt sich Schwarz mit dem Damenvorstol}
2..%d8-d4 3.2»e5-f3 ¥Wd4xed+=

Den Bauer zuriick. Ein unerfahrener Gegner mag sogar erschrocken tiber
diese unerwartete Wendung sein, was psychologisch ein Vorteil fur Weil3
sein kann.
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Hast du 1.Ba1-c1 ¥c6-h6 2.2d5xc7+ gesehen? Das ist schon sehr gut
und gewinnt sicherlich. Du kannst aber sogar die Dame gewinnen mit

1.£d3-b5!

Der Spiel ist natlrlich vollig harmlos und wird daher leicht Ubersehen.
Doch er bereitet eine Springergabel vor:

1...%cbxb5 2.9\d5xc7+ the8-e7 3.5Hc7xb5

Dieser Reinfall kommt u.a. in der sogenannten "Skandinavischen Vertei—
digung" (1.e2-e4 d7-d5 2.e4xd5 Dd8xe5) vor. Wenn du eine Eréffnung
nicht kennst, solltest du mit Ausflligen der Dame sehr vorsichtig sein!

Wie in alten Schlachten rettet die Kavallerie wieder einmal den Tag, wobei
ihr das sogenannte "Nachlade—Motiv" hilft:

1.2 d5-e7+ shc8-b8/d8
2.9 e7xc6+ b7xc6

Der erste Springer ist geschlagen, aber der zweite tritt an seine Stelle, wird
"nachgeladen”. Und diesmal gibt es keine Verteidigung mehr:

3.2e5xc6+

Gabelt die Dame weg. Weil} hat es "von Zero to Hero" geschafft!

Im Prinzip ja. Allerdings nicht so, wie Schwarz vielleicht gedacht hat, denn
es sichert den Gewinn fir WeiB8. Der b2-Bauer war namlich ein sogenann-—
ter "vergifteter Bauer"”, den zu nehmen zu schwerem Nachteil flhrt:

1.82a1-b1 ¥b2-a3
2.5e5-c4 ¥Wa3-ab
3.5c4-d6+ (D2) HH5xd6
4.£f1xa6 und gewinnt.

Solcher Bauernraub in der Eréffnung kann manchmal teuer zu stehen
kommen und der Gegner enthalt, selbst wenn die Dame entkommen kann,
oft auch Kompensation durch Entwicklungsvorsprung, der entsteht, wenn
sie wieder zurtiickweichen muss.

Besonders die Bauern auf b2/b7 sind in vielen Eréffnungen vergiftet.

Wenn dir ein Bauer wie hier vom Gegner zum Schlagen angeboten wird,
rechne scharf und finde heraus, ob deine Angriffsfigur auch wirklich eine
Ruckzugsmadglichkeit hat.



35 SCHACH-FAN

www.schachwoche.de

2

\
.

/,

N

4
@7

N\ /
@ﬁl

,/
“

////

-

x/

////

%x%

%

/3/

/g

")

/%
//

%1%8%

%%
M&

/@ﬁ%
%%
/g//
\\ R\

O N~ © 1O T O N

11 % Talktik
Heute gemischt mit
Materialgewinn oder Matt

in zwei bis drei Zugen.
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Losungen 11 x Taktik

1 Wer zu spét rochiert verliert — hier z.B. die Dame:
1...0e5-d3+ 2.e2xd3 £g4xd1 [Falls 2.cbe1-f1? Wiexf2#]

2 Ein Fall der haufig vorkommt. Weil3 hat die Auswirkung der Fesselung seines Laufers ibersehen:
1...22c5xe4 2.)c3xed Hfexed 3.Wd2-c1 Hed—-c3

3 Die weille Dame ist iberlastet. Sie muss Laufer und Bc2 gleichzeitig decken und das kann sie nicht.
Leicht zu Ubersehen, weil die Angreifer weit entfernt stehen:

1...2f5xc2 2.Wd1xc2 He8xe2 mit Bauerngewinn.

4 Gerade hat der weilRe Laufer den Bb7 geschlagen. Das war aber keine gute Idee und kostet nun den
Laufer:

1...Eb8xb7 2.Bc7xb7 £d7-c6

5 Wenn doch blo3 der weilse Kénig auf einem anderen Feld stdnde, dann kénnte man doch so schén
mit dem Springer gabeln! In solchen Fallen muss man die Stellung entsprechend zurechtbiegen und
das geht so:

1...8f4-f1+ Hinlenkung und Nachlade—Motiv zwingen den Kdnig nach f1:
2.2d3xf1 Efgxf1+ 3.2g1xf1 Hgd4-e3+ 4.f1-e2 He3xc2

6 Die Eroffnung hat Schwarz vermasselt: Nicht rochiert, schlecht entwickelt, beengte Stellung. Jetzt
kommt die Quittung:

1.Dg5xf7 We7xf7 2.£d3-g6 ist die Hauptdrohung, die Schwarz natlrlich abmildern kann:
1..We7-bd 2.0)f7xh8+ he8-d8 3.Wh5-f7; oder
1..2h8-g8 2.5)f7xh6+ (schwécher ist 2.9)f7-d6+ e8-d8 3.9d6xc8 Ld8xc8)

7 Der letzte schwarze Zug Tf8-e8 ermdglichte einen Doppelangriff, eingeleitet von einem sogenannten
"Raumungsopfer":
1.8b3xf7+ 2g8xf7 2.Wd1-b3+ &f7-f8 3.¥Wb3xb7

8 Hast du das offensichtliche getan, namlich den Bf7 mit Turm oder Springer geschlagen? Das gewinnt
natrlich, aber deutlich schneller tut das:

1.82d3-h7+ &g8-f8 2.Bf1xf7# oder falls 1...<tg8-h8 2.\ d6xf7#

9 Abzug und Weglenkung gewinnen fiir Weil3:
1.2f5-f8+ 2d6xf8 2.Ef1xf8+ He8xf8 3.¥g4xeb

Nach 1.2eb5xd7 @féxd7 2.e4-e5 —- 3.e5-e6; oder 1.2e5xc6 Lb7xc6
2.Wd6xc6 steht Weilt natirlich auf Gewinn. Wer aber die tber 200 Jahre alte
Eréffnungsfalle das franzdsischen Meisters Legal kennt (in Deutschland als
"Seekadetten—Matt" bekannt) weis, dass er die Dame gar nicht braucht und
leichten Herzens opfern kann:

1.¥d6xf8+ Nd7xf8 2.2b3xf7#

Ein schdnes Beispiel fur die Starke des Lauferpaars. Das war sehr schwer zu
sehen.

11 Und zum Schluss noch eine Stellung, die sowohl warnen soll, weder die Rochade zu vergessen noch
durch Vorpreschen der Bauern vor dem Konig Lécher zu schaffen, die der Gegner ausnutzen kann:

1.Wf3-h5+ e8-f8 2./\g5-h7# oder etwas langsamer auch 2.2d1-d8+ We7xd8 3.Wh5-f7#
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Losungen 11 x Taktik

Nach Abtausch des Turms ist die schwarze Grundreihe vollig unverteidigt, was die Dame sofort nutzt:
29.2b1xb8+ Ad7xb8?? 30.¥h5-e8#
Besser, aber auch verloren 29...2c7xb8 30.¥h5-e8+ Nd7-f8 31.We8xe7

Statt den Springer zurlickzuziehen nutzt ihn Weil} zur Linienéffnung:
1.2 c4xa5 b6xa5 2.Bb2-b8+ 2g7-f8 3.Ba1xa5 c7-c6 4.Eb8xf8+

Die Uberlastung des Bg7 ist etwas verdeckt, aber nichtsdestotrotz spiirbar:
1.2)f5xh6 g7xh6? 2.%f4xh6+ £f8-g8 3.£h4xf6

Schon Dr.Tarrasch warnte vor der Gefahr, die latent im Raume steht, wenn Kénig und Dame auf der
gleichen Linie, Reihe oder Diagonalen stehen. Hier kam sein Rat zu spat:

1.Bd7xg7+ $g8xg7 [1..Wg3xg7 andert nichts] 2.8h1-g1 spieRt Dame und Kénig auf und Weilk ge-
winnt. Pech flir Schwarz; du hast doch sicher das 1-zlgige Matt auf f2 gesehen?

Die Schwache der schwarzen Grundreihe fihrt zwar nicht zum Matt, ist aber schlimm genug:
1.Bc1-c8+ 297-f8 2.2e3-h6 Hb8-d7 3.Ec8xa8
Das zeigt, wie wichtig es ist, beide Tlrme ins Spiel zu bringen, was Schwarz hier versaumt hat.

1.2d7xf7 We8xf7
Auch nach 1..We8-g8 2.Wa7-d7 g6-h7 3.Wd7-f5+ ist Schwarz am Ende.
2.8e2-h5+ sg6-h7 3.2h5xf7 [oder 2...%2g6xh5 3.Wa7xf7+ Ec6-g6 4.92-g4#]

Der letzte Zug ...g7—g5 war ein dicker Fehler und verliert zumindest einen Bauern:
17.8f4xg5 und Schwarz kann den Laufer nicht schlagen.
Zum schnellen Verlust fiihrt 17...f6xg5? 18.2)f3xg5+ &f7-f6 19.5g5xe6

Ein Scheinopfer verkiirzt und sichert den Gewinn:
1...0d4xf3 2.9d2xf3 [Nicht besser 2.9d2-f1 f5-f4 3.¢bd3-e2 Nf3-d4+]
2..e5-e4+ 3.2d3-e3 edxf3 4.g4xf5 d5-e5 5.%e3xf3 the5xf5

1...2e5xg3! 2.¥f2xg3?? Mit Turmschach kann Schwarz Kénig und Dame trennen:
2..Bd7-d2+ 3.Wg3-f2 Ed2xf2+ 4.%g2xf2 ¥Wc7-h2+

Die Ablehnung hilft auch nicht: 2.%f2-e2 £g3-h4 3.%2g2-h1 Wc7-f4 mit der Drohung 4.-- 2d7-d2

Vermutlich hast 1.&f4xe5 foxe5 2.Belxe5 he7-d6 3.Ze5xe6+ EHe8xeb
4.b2-b4 oder dgl. ausgerechnet, was auch gewinnt. Aber es geht nicht nur
besser, sondern auch viel einfacher bei minimaler Berechnung mit:

1.2 c5xe6 he7xe6 2.£g2-h3+ mit Qualititsgewinn.

2...f6—-f5? wehrt zwar den Spiel} ab, nimmt aber dem Springer die Deckung,
daher 3.Ee1xe5+ mit Abzugsdrohungen und weiterem Materialgewinn.
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Die schwarze Bauerngabel scheint harmlos, wird aber im Nachhinein verstarkt:
1...95-g4 2.£h3xg4 Hc6-e5 3.¥f3-e2 Neb5xg4
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Unser Bauern—-Endspieltest fiir Einsteiger

Das Endspiel ist der Teil der Schachpartie, flir den am wenigsten trainiert wird. Teils halt man es fir tro-
cken und langweilig, teils fir schwierig und kompliziert. Dabei ist das Endspielwissen, das man uber die
elementaren Figurenendspiele wie Kénig und Dame — Koénig etc. hinaus kennen muss, gar nicht so um-
fangreich. Bauern und Turmendspiele kommen am haufigsten vor und sollten daher der Schwerpunkt des
Endspieltrainings sein.

Eine Besonderheit des Endspiels sollte dir bewusst sein. Wenn du im Mittelspiel einen Fehler machst, sa-
gen wir, einen Bauern oder die Qualitat verlierst, kannst du das vielleicht in der Folge wieder aufholen.
Fehler im Endspiel sind aber meist endglltig und nicht wieder auszubtigeln. Wenn du etwa beim Endspiel
K,B — K einen falschen Zug machst, ist die Chance vertan, die Partie vielleicht nur Remis statt gewonnen
und daran lasst sich nicht mehr andern.

Wer einen systematischen Schachunterricht, etwa in der Schulschachgruppe, bekommen hat, wei schon
einiges Uber die einfachen Endspieltechniken, denn die werden in jedem Anféngerkurs oder kurz danach
behandelt. Andere Schachfreunde haben aus praktischer Erfahrung gelernt oder etwas aufgeschnappt.
Wie man das Endspiel lernt, spielt letztlich keine Rolle. Getreu dem Spruch "Es gibt Wissen ohne Bildung
aber keine Bildung ohne Wissen" kann sich Endspielbildung aus beliebigen Quellen speisen.

Nun kommen aber der Skeptiker und sagt:

Ich spiele immer auf Angriff, ich komme sowieso nie ins Endspiel. Und aul3erdem braucht man das in un-
teren Spielklassen ohnehin nicht."

Aber was wen doch einmal?
"Dann rechne ich mir eben alles aus.

Nun ja, wohl dem der das kann - vor allem in einer Turnierpartie nach stundenlangem Spiel und vielleicht
noch bei knapper Bedenkzeit. Hat man ein Endspiel vorher schon mal gesehen / durchgespielt, findet man
die richtige Fortsetzung viel leichter, auch unter Stress und Ermidung. Und warum uberhaupt das Rad
immer wieder neu erfinden?

Zudem hat Endspielwissen noch einen anderen Vorteil. Wenn man im spaten Mittelspiel Entscheidungen
treffen muss, z.B., ob man Abtauschen soll oder lieber nicht, ist es gut zu wissen, was ein eventuelles
Endspiel flr einen bereithalt. Sogar schon friiher lohnt es sich, das Endspiel im Auge zu haben, so bei
Bauernziigen, die vielleicht zu Endspielschwéachen fihren kénnen, oder der Positionierung des Koénigs,
der ja im Endspiel eine wichtige Rolle spielt. Steht er z.B. zentral, kann er schneller am anderen Fllgel
eingreifen. Im Endspiel geht es oft um jeden Zug und ungenaues Spiel kann sich bitter rechen.

Einige einfache Bauern—Endspiele sollte jeder kdnnen, noch bevor er ins Turnierschach einsteigt. Und das
ist auch gar nicht schwer zu lernen.

Unser heutiger kleiner Test zeigt Schachfreunden, die schon ein bisschen Erfahrung haben, ob sie bereits
einige der Grundlagen haben. Fiir Neueinsteiger ist es ein kleiner Kurs der elementaren Endspieltechnik.

Es empfiehlt sich, die Stellungen auf dem Brett aufzubauen. Manchmal sind auch andere Zige als die
aufgefiihrten moglich. Experimentiere mit diesen und schau, wie sie wirken.

Weiterhin empfiehlt sich, die Zlige aufzuschreiben und nachher die Losung mit dem eigenen Spiel zu ver—
gleichen.

In einigen Wochen zeigen wir einen weiteren kleinen Endspiel-Test / Text — vorausgesetzt, unser E-Mail
Briefkasten ist nicht Gbergelaufen von Schachfreunden, die fordern: "Blof3 kein Endspiel mehr, ich will was
anderes sehen!"

Und nun Bahn frei fir zwei Kénige und einen oder mehrere Bauer(n), los geht's!
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Der SCHACH-FAN Endspieltest fur Einsteiger

Jeder Schachspieler sollte, nachdem er die

8
Grundlagen erlernt und begonnen hat, Partien % %
. . begonn 7%
zu spielen, wenigstens die allereinfachsten End- 2,
spieltechniken kennen lernen. Friher oder spa- 6
ter wird er sie brauchen. 5%/
Die hier gezeigten einfachen Endspiele sollte je— 4
der Schachfreund ab zumindest 1200 DWZ 3%
kennen und auch unter Stress anwenden kén- ol g
nen.
B
a b c d e f g h
1 0/e@
Kriegt der Kénig den Bauern oder nicht?
Wie kann man das ohne langes Abzahlen herausfinden?
: o\ 7. 7
. Vv &
/% —7 7
6 o\ 7 . 7
; S & 7 7
o
Y, 4 ///%/%/ _
o o B
28%@8@ %%% o 7 . ]
I BB N I BN /
a b c¢c d e f g h a b ¢ d e
2 30/e@
Welchen Bauern soll Weil} zuerst ziehen? Kann Weill gewinnen oder muss er sich
Oder ist es egal? mit Remis begniigen?
: o|ee % %
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 / / 2
1% | B / 1
a b ¢ d e
4 O/e 5
Kann Weily Umwandlung erreichen? Der Bauer ist in Reichweite des gegnerischen Kénigs. Muss sich

Weill mit Remis begniigen?
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Die "Quadratregel” macht es mdglich, ohne Abzahlen und auf einen Blick
zu sehen, ob der Kdnig den Bauern stoppen kann.

Du bildest ein Quadrat mit den Eckpunkten Umwandlungsfeld (a8) und der
Diagonalen zur Grundreihe (hier c8). Der letzte Eckpunkt ergibt sich dann
von selbst (f3).

Steht der Kénig im Quadrat, kriegt er den Bauern.

Kann die Konigspartei am Zug das Quadrat betreten (hier z.B. mit Kf6)
kriegt er ihn auch.

Andernfalls: "Tschiss!"

Eine Ausnahme sind Bauern, die noch in der Grundstellung auf der 2.(7.)
Reihe stehen. Wenn in D2 der a—Bauer gleich nach a4 zieht ist er sofort
auflerhalb der Reichweite des Kbnigs (weille Sternchen).

Um das auszugleichen, bildet man bei solchen Bauern das Quadrat vom
Feld vor dem Bauern ausgehend (D2, schwarze Sternchen).

Man koénnte annehmen, diese einfache Regel ware uralt. Aber tatsachlich
wurde sie erst 1922 vom O6sterreichischen Meister und Problemkomponisten
Johann Berger eingeflihrt, nachdem sie auch als "Bergersche Quadratre—
gel" genannt wurde. Vorher wurden die Ziige abgezahlt und schwache
Spieler tippen auch heute noch oft mit dem Finger auf die Felder, um sicher
zu gehen.

Es ist eine der einfachsten und nitzlichsten Regeln des Endspiels.

Es ist absolut nicht egal, welcher Bauer hier zuerst zieht, sondern kann
spielentscheidend sein. Die Regel heilf3t:
"Kandidat voran!"

Kandidat nennt man den Bauern, der auf der offenen Linie (hier der c—-Linie)
aufs Umwandlungsfeld zielt. Aufgrund von Abtausch ist er zwar oft nicht
derjenige, der dies erreichen wird, sondern erst ein Nachfolger, aber das
macht nichts.

Im Beispiel gewinnt Weill mit dem Vorgehen des Kandidaten schnell:
1.c2-c4 a7-a6 2.b2-b4 -- (D2a)

Falls 2...b6-b5 3.c4-c5. Das nennt man einen "gedeckten Freibauer".
3.c4-c5 b6xc5 4.b4xch

Die anderen beiden Bauernziige gewinnen umstandlich, wenn die Bauern
auf sich alleine gestellt sind, oder kénnen sogar verlieren, wenn der gegne-—
rische Kdénig die nun festgelegten Bauern angreifen kann:

Nach 1.b2-b4 legt 1...b6-b5 die Bauern fest.

Der a- und c-Bauer sind nun "rickstandig"”, was meint, dass sich keinen
Bauern neben sich haben, der ihr Vorgehen unterstitzen kann.

2.a2-a3 a7-ab6 3.c2-c3 (D2b) und Schwarz ist in Zugzwang; oder
1.a2-a4 a7-ab6 2.c2-c4 a6-a5 3.b2-b3 und Schwarz ist in Zugzwang.

Das ist aber eine Ausnahme, normalerweise ware wohl ein Kénigszug
mdglich. Es ist in jedem Fall ratsam, gleich den "Kandidaten" vorzuziehen,
um allen Komplikationen aus dem Wege zu gehen.

Also denk daran: Kandidat voran!
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Das Ergebnis hangt ganz davon ab, wer am Zug ist.

Diese Gegenuberstellung der Kénige nennt man "Opposition". Wer nicht
ziehen muss, behalt sie, wer ziehen muss verliert sie. Das ist oft der spiel-
entscheidende Unterschied.

WeiRR am Zug muss hier die Opposition aufgeben und danach halt Schwarz
Remis:

1.82c5-b5 $c7-b7 2.c4-c5 £b7-c7 3.c5-c6 £c7-c8

Das Zuruckgehen ist wichtig. Es sichert dem Verteidiger im nachsten Zug
die Opposition. Falls

3...5kc7-b8?? 4.%b5-b6 ©b8-c8 5.c6-c7 (D2a) c8-d7

6.%b6-b7 —— 7.c7-c8W+

4.2b5-b6 2c8-b8 5.c6-c7+ b8-c8 6.kb6-c6 (D2b) Patt!

Ist Schwarz am Zug, kommt das Ende schnell:

1.-- c7-b7 2.s2c5-d6 hb7-c8 3.kd6-c6 Lc8-d8
4.2¢c6-b7 d8-d7 5.c4-c5

und wie auf Schienen lauft der Bauer durch zur Umwandlung.

Eine einfache Merkregel hilft uns, die Stellung einzuschatzen:

Betritt der Bauer die 7.(2.) Reihe "laut”, also mit Schachgebot, schafft
er nur Remis.

Betritt der Bauer die 7.(2.) Reihe aber "leise"”, also ohne Schachgebot,
kommt er zur Umwandlung.

Weil8 am Zug gewinnt ganz leicht:
1.2b5-c6 ©d8-c8 2.%2c6-d6 Lc8-b7 3.c5-c6+ und gewinnt.

Schwarz an Zug halt remis mit
1.-— ©d8-c7 2.c5-c6 c7-c8 3.2b5-b6 c8-bS;

Etwas umsténdlicher gewinnt auch 1.¢2b5-b6 £d8-c8 2.%b6-c6
(2.c5-c6?? ©c8-b8 3.c6-c7+=) Eine einfache Merkregel ist:

Steht der Konig vor seinem Bauern auf der 6.(3.) Reihe, gewinnt er
immer, gleich wer die Opposition hat.
Es macht auch nichts, wenn der Bauer weiter zuriick steht.

Der schwarze Kdnig steht im Quadrat, Bauernvormarsch reicht also nicht.
Der weilRe Kénig muss diagonal vorgehen und sich vor seinen Bauern set-
zen und kann so Gewinnstellung erreichen:

1.ceb2-c3 Ra8-b7 2.cec3-d4 &b7-c6 3.ced4-e5 c6-d7

4.%e5-f6 d7-e8

Oder 4...&2d7-d6 5.e4-e5+ ©d6-d7 6.5f6-7 und weiter "wie auf
Schienen".

5.cf6—e6

mit der Gewinnstellung "Kénig vor seinem Bauer auf der 6.Reihe".

Na, das war doch alles gar nicht so schwer, oder?



